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VALJAK JA PALL
3x3 korvpalli mangitakse the korvi all.
U14 vanuseklass mangib nr 6 ja U17 vanus nr 7 korvpalliga.

VOISTKONNAD
Voistkond koosneb 3-4 mangijast (valjakul on tihekorraga 3 mangijat Gihest voistkonnast; 1
vahetusmangija)

KOHTUNIKUD
Mangul on 2 kohtunikku.

MANGU ALGUS
Mangueelne soojendus toimub madlemal voistkonnal valjakul Gheaegselt.

Palli valdamine otsustatakse loosiga. Voitja voib otsustada, kas alustab mangu pallivaldamisega
voi voimalikul lisaajal.

PUNKTID
2-punkti ala seest visatud korv on 1 punkt ja valjaspool 2 punkti joont visatud korv on 2 punkti.
Vabaviskest visatud korvi eest antakse 1 punkt.

MANGUAEG
Manguaeg on 8 minutit jooksev aeg.

Kell peatatakse vaid normaalaja viimasel minutil (1 minut) surnud palli ja vabavisete ajaks.

Voistkond, kes saavutab enne normaalaja loppemist 16 vai enam punkti, voidab mangu. Reegel
kehtib normaalajal (mitte voimalikul lisaajal).

Lisaajal voidab voistkond, kes esimesena saab 2 punkti.

Rinnakuaeg on 12-sekundit. Rinnakuaeg algab palli valdamisest.



VEAD JA TIME-OUT
V/aistkonna vigade limiit on 6. Personaalsete vigade arvestust ei toimu.

Visekel tehtud viga (tabamisel voi mitte), tehniline vai ebasportlik viga annavad 1 vabaviske.

V6istkonnal on 6igus Ghele kolmekimne sekundilisele (30 sekundit) motlemisjale, mida saavad
votta surnud palli olukorras koik vaistkonna liilkmed.

MANG
Pooleks palli puhul saab palli kaitses olnud voistkond

Peale tabavat korvi voi viimast vabaviset:
- kaitses olnud voistkond toimetab s06du voi porgatusega palli korvi alt 2-punkti joone taha;
- vastasvoistkonnal ei ole lubatud palliga mangijat otsatormamisveaga poolringis segada.

Peale mdddavisatud korvi voi viimast vabaviset:

- rindav voistkond voib lauavaitlusest palli saades koheselt edasi riinnata;

- kaitses olnud voistkond peab palli eelnevalt toimetama (sodtes voi porgatades) 2-punkti joone
taha.

Vaheltldike puhul peab kaitses olnud voistkond palli toimetama (sodtes voi porgatades) 2-puntki
joone taha.

Surnud palli puhul alustatakse mangu check-palliga 2-punkti joone tagant (keskelt).

Mangijat loetakse 2-punkti joone taga kainuks, kui kumbki tema jalg ei ole seespool 2-punkti
joont ega selle peal.

VAHETUS
Mangija vahetust saab teha vaid juhul kui pall on surnud, enne check palli voi vabaviset.



